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 Warhammer 40k informatie en regels pakket LOTR Utrecht
 Introductie
 In dit informatieboekje vind je alle regels van het 40k
 Apocalypse evenement van het spel Warhammer
 40.000, uitgegeven door Games Workshop.
 Naast dit document is ook het document “Algemene
 Regels” van toepassing. Daar waar er voor dit
 evenement afwijkende elementen zijn ten opzichte van
 het voorgenoemde document zal hier melding van
 worden gemaakt.
 Dit evenement omvat 2 dagen en daarmee 5 grote
 games!
 Algemene Regels
 Entreegeld
 Leden:
 -1 Evenement: €5,-
 -2 Evenementen: €15,-*
 -Overnachten €2,50 per nacht
 Niet-leden:
 -1 Evenement: €15,-
 -2 Evenementen: 30,-*
 -Overnachten €2,50 per nacht
 *Het is mogelijk om aan twee evenementen deel te
 nemen die na elkaar plaats vinden, plus aan het RPG
 evenement woensdag en donderdag avond. (RPG
 evenement is gratis als men aan het dag evenement van
 8 en 9 Augustus deel neemt).
 -Aanmelding op de dag zelf €5,- toeslag (met eigen risico
 vol=vol)
 -Publiek gratis
 Tijdschema
 Zaal open 8.00 uur
 Zakelijk entree (1e dag) 9.45 uur
 1e game 10.00 uur
 Lunch 13.15 uur
 2e game 13.45 uur
 Diner* 17.00 uur
 3e game* 18.00 uur
 Einde dag* 21.15 uur
 Sluiting zaal 22.00 uur
 *Op de laatste dag vervallen deze onderdelen en begint
 om 17.00 uur de prijsuitreiking waarna gezamenlijk
 opgeruimd wordt.
 Overnachtingen
 Er is de mogelijkheid in de zaal te overnachten, wat
 vooral praktisch is voor diegenen die van ver komen. Het
 overnachten gebeurt in de grote ruimte. Voor dames is
 er een aparte ruimte beschikbaar. Uiteraard dient men
 zelf voor een slaapzak en luchtbed te zorgen (er zijn
 luchtbedden op de club aanwezig die, na reservering,
 zonder extra kosten geleend kunnen worden).
 In de zaal is geen douche aanwezig. Een van de
 organisatoren woont nabij en heeft zijn douche
 beschikbaar gesteld voor hen die meer dan één nacht
 overnachten. Iedere ochtend en avond zullen enkele
 deelnemers kunnen douchen (dit gebeurt beurtelings
 waardoor iedereen kan douchen gedurende het
 evenement. Een eigen handdoek is verplicht.
 Eten
 Er dient zelf voor eten gezorgd te worden. Er is een
 C1000 (iedere dag open tot 21.00 uur) in de buurt en
 een cafetaria/afhaalchinees.
 Op de club zijn een koelkast en een magnetron aanwezig
 die vrij gebruikt kunnen worden
 Barbecue Als het weer het toelaat zullen we bij het diner een
 barbecue aansteken. Deelnemers zijn welkom om
 hiervan gebruik te maken. Vlees e.d. dient wel zelf
 verzorgd te worden en kan o.a. bij de C1000 gekocht
 worden.
 Opbouwavond De dinsdagavond voorafgaand aan het gehele
 evenement is er een zogeheten opbouwavond. Deze
 avond wordt gebruikt om verder aan het materiaal van
 de club te werken om de kwaliteit van de evenementen
 verder te verbeteren. Tevens worden ’s avonds de
 speelvelden opgebouwd. Deze avond heeft gratis entree
 en de bijbehorende overnachting (zoals eerder
 beschreven) is ook zonder bijbetaling.
 Graag zouden wij op deze opbouwavond al vele
 deelnemers willen verwelkomen.
 Let op: Hoewel deze avond vóór het GT plaatsvindt, zijn
 er twee dagen met andere evenementen van de club
 voordat het 40k evenement plaatsvindt.
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 Het leger
 Te gebruiken boeken Om een leger samen te stellen wordt standaard gebruik
 gemaakt van één codex waarbij de units uit Imperial
 Armour- en Apocalypseboeken kunnen worden ingezet
 wanneer dit als mogelijk vermeld staat bij het model:
 • Cities of Death
 • Codex: Black Templars
 • Codex: Blood Angels
 • Codex: Chaos Daemons
 • Codex: Chaos Space Marines
 • Codex: Daemonhunters
 • Codex: Dark Angels
 • Codex: Dark Eldar
 • Codex: Eldar
 • Codex: Grey Knights
 • Codex: Imperial Guard
 • Codex: Necrons
 • Codex: Orks
 • Codex: Space Marines
 • Codex: Space Wolves
 • Codex: Tau Empire
 • Codex: Tyranids
 • Codex: Witch Hunters
 • Imperial Armour Vol: 1-11 Inclusief Imperial Armour
 Update 1 en 2.
 • Forge World Experimental Rules (na goedkeuring van
 de organisatie, vooraf aan te vragen)
 • Imperial Armour Apocalypse I,II en Second Edition*
 • GW Online: Errata for Codex’s
 • Warhammer 40,000 Apocalypse*
 • Warhammer 40,000 Apocalypse Reloaded*
 • GW Online: Apocalypse datasheets*
 *De super-heavy modellen, Gargantuan Creatures en
 flyers zijn alleen te gebruiken in evenementen waar dit
 expliciet staat vermeld. Dit evenement staat deze
 modellen WEL toe.
 Experimental rules die niet opgenomen zijn in de boeken
 dienen minimaal een week van tevoren aangevraagd te
 worden bij de organisatie.
 Legeropbouw ER ZAL VOLGENS DE 5E EDITIE GESPEELD WORDEN.
 Leger:
 -Het maximum aantal punten van een leger is 2500.
 -Ieder leger is niet samengesteld met behulp van de
 Standard Missions Organisation Chart uit de codex
 behorende bij het gekozen leger, maar via de Apocalypse
 regels: alle combinaties van modellen mogen. Er is dus
 geen maximum van bijvoorbeeld 3 elite. Squadrons
 formatie is niet per sé nodig om meerdere units in te
 zetten.
 -Er zijn drie uitzonderingen:
 -Alle modellen moeten wel behoren tot één
 codex (inclusief de modellen uit Imperial
 Armour, Apocalypse e.d.)
 -Er moet een HQ unit zijn.
 -Slechts één model met D-wapens is
 toegestaan.
 -Super Heavies, Gargantuans, (Super Heavy-) Flyers en
 Apocalypse Battle Formations zijn toegestaan op dit
 evenement.
 -Eén Strategic asset optie (zie verderop) uit de
 apocalyspe boeken en downloads van GW mogen
 worden toegevoegd aan het leger zonder kosten, naast
 de assets die de datasheets verlenen. De effecten van de
 assets zijn alleen voor het eigen leger, niet van het leger
 van je teamgenoot.
 Belangrijk!
 Voor alle miniaturen in het gekozen leger geldt: neem
 het boek mee waarin het model staat en geef de
 tegenstander de gelegenheid om voor, tijdens en na de
 game vragen te stellen over de gekozen modellen en hun
 regels.
 Is het boek niet meegenomen, dan kan de organisatie
 besluiten het model niet toe te staan, waarbij het niet
 mogelijk is de verloren punten op te vullen met andere
 modellen/upgrades.
 Strategic Asset optie. Naast de assets die verkregen
 worden door de Battle Formations kan er zonder extra
 kosten een Strategic Asset optie worden gekozen. Maak
 van tevoren losse kaartjes (deze zijn ten dele te
 downloaden van de website van Games Workshop) van
 alle eventueel te kiezen assets, plus enkele extra kaarten
 (tip: neem ze allemaal mee) dusdanig dat men vanaf de
 achterkant van de kaartjes niet kan zien welke asset
 gekozen is. Kies vooraf aan iedere game (nadat de tafel
 en teams bekend zijn maar voordat legers op tafel
 worden gezet) één van de meegebrachte assets uit die
 gebruikt gaat worden tijdens het spel en leg deze face-
 down op tafel. Je asset mag niet dezelfde zijn als die van
 je teammaat, wat inhoudt dat overleg erg handig is.
 Draai het kaartje om zodra een asset gebruikt wordt.
 Deze asset kan een volgende game gewoon weer
 gekozen worden. Bij iedere game mogen er andere
 assets gekozen worden. Op deze manier blijft het
 verrassingselement van de gekozen asset bewaard.
 Scoring Units
 Alleen Troop choice units tellen als scoring. De volgende
 type Troops tellen niet als scoring:
 -Vehicles
 -Units met de regel Swarm
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 -Wanneer de unit een special rule heeft die aangeeft dat
 het geen scoring unit is.
 Deze regel is gelijk aan de regel die gebruikt wordt in de
 5e editie van het reguliere spel.
 Legerlijsten Het nut van de legerlijst:
 -Je hoeft niet telkens het boek erbij te pakken, de juiste
 pagina op te zoeken om te kijken naar een Strength of
 andere waarde van een model.
 -De tegenstander kan (en mag te allen tijde) kijken naar
 jouw legerlijst.
 Men dient twee identieke exemplaren van de volledige
 legerlijst mee te brengen naar het evenement, waarvan
 één bij entree ingeleverd wordt.
 Een legerlijst bevat de volgende onderdelen:
 -Alle modellen met de volledige statistieken, speciale
 regels, upgrades
 -Alle aantallen van de modellen en hun puntwaarden.
 -Het totaal aantal punten van het leger.
 -De te gebruiken psychic powers met uitleg.
 Wat handig maar niet verplicht is:
 -De verscheidene tabellen.
 Tijdens het evenement
 Bepaling speelveld en tegenstander
 De organisatie bepaalt per ronde welke deelnemer op
 welk speelveld speelt en met welke tegenstander. De
 eerste rondes zullen meer willekeurig zijn en is het
 mogelijk om verzoeken te doen (hoewel het niet altijd
 mogelijk is de verzoeken in te willigen). In latere rondes
 zullen de sterkste spelers zoveel mogelijk tegen elkaar
 geplaatst worden om zo spannende eindrondes te
 creëren die tot een ware winnaar zullen leiden.
 Ondertussen probeert de organisatie de dag voor
 iedereen zo gevarieerd mogelijk te maken door te
 proberen de deelnemers op verschillende speelvelden
 en tegen verschillende tegenstanders te laten spelen.
 Tijdens het evenement zullen de spelers iedere game
 random aan een teamgenoot gekoppeld worden,
 waardoor er in (soms onverwachte) tweetallen
 gestreden wordt.
 De speelvelden zullen een grootte bedragen van
 180x240cm met de deployement zone aan de lange
 kant.
 Voorbereiding van een spel Tezamen met de tegenstander wordt het scenario
 gelezen en onduidelijkheden besproken, ook het
 speelveld wordt bekeken en daar waar nodig besproken
 (zoals wat als cover telt, en wat niet).
 Wanneer de legers worden opgezet kunnen de spelers
 zich bekend maken het leger van de tegenstander en
 hierbij is het toegestaan vragen te stellen en de
 legerlijsten in te zien (uiteraard geldt dit ook tijdens de
 game). Eventuele vervangende mini’s (proxies) en
 afwijkende wapens / upgrades moeten nu bekend
 gemaakt worden.
 Na het wederzijds succes wensen kan het spel beginnen.
 Afronden van een spel Nadat het scenario is volbracht of de tijd voorbij is (en de
 volledige ronde is afgemaakt) is het van belang goed te
 kijken wie welke score heeft behaald welke, na elkaar de
 hand te hebben geschud voor een spel genoten,
 doorgegeven dient te worden aan de organisatie, voor
 men het leger gaat klaarmaken voor verplaatsing naar
 een ander speelveld.
 Scores Gedurende het gehele evenement zullen scores worden
 bijgehouden die zullen leiden tot een winnaar. Een groot
 deel van de scores zijn te behalen tijdens de
 voorbereiding van een evenement.
 Gaming
 1=Major Defeat
 2=Minor Defeat
 3=Draw
 4=Minor Victory
 5=Major Victory
 Armylist
 1=No armylist
 2=No stats
 3=No special rules
 4=Complete armylist/armybuilder
 5=Perfect armylist
 WYSIWYG
 1=Multiple models incorrect
 2=Multiple weapons incorrect
 3=Few weapons incorrect
 4=Completely WYSIWYG
 5=Additional conversions
 Painting
 1=Multiple models not painted
 2=Few models unpainted
 3=No basing
 4=Fully painted and based
 5=Beautifully painted and based
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 Sportiviteit
 Omdat sportief spelen bij ons van groot belang is mogen
 de deelnemers stemmen uitbrengen op de tegenstander
 die ze het sportiefst vonden spelen. Sportief spelen
 levert punten op.
 Penalty
 Penaltypunten kunnen toegekend worden door de
 organisatie om een verscheidenheid van redenen. Hier
 een aantal mogelijkheden:
 -Een groter leger dan toegestaan
 -Ongeldig leger
 -Onsportief gedrag
 -Vals spel
 Dit evenement omvat 5 games van 3.15 uur.
 Speelvelden en Scenario’s: De definitieve keuze van de scenario’s is afhankelijk van
 het aantal deelnemers en zal op de dag zelf bekend
 worden gemaakt. Dit zal altijd een selectie zijn uit de
 verderop staande scenario’s.
 Ieder speelveld zal goed voorzien zijn van scenery in elk
 een eigen thema. Daarbij komt dat ieder speelveld een
 scenario krijgt toegeschreven specifiek voor het thema.
 LOTR Utrecht wordt gesponsord door:
 www.shop.microartstudio.com
 www.subcultures.nl
 www.krmulticase.com
 Meer informatie:
 [email protected]
 www.lotrutrecht.net
 .
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 Speelveld 1:
 Orestes Principal Al drie maanden lang wordt er
 gevochten op de planeet Orestes.
 Een strijd waarbij miljoenen reeds
 gesneuveld zijn heeft de laatste
 dagen ook de hoofdstad bereikt.
 Helse vuurgevechten in de
 binnenstad hebben de ooit zo
 mooi hive-city veranderd in een
 spookstad waarvan alleen de
 ruines nog verhaal vertellen over
 de pracht en praal die het ooit
 bezat. De twee grootste
 rivaliserende legermachten treffen
 elkaar in een van de buitenwijken
 in het oosten van de stad. Een
 gevecht dat alleen ten einde zal
 komen wanneer een van de twee
 legers totaal vernietigd is gezien
 geen van twee nog maar een
 meter aan de tegenstander wil
 overgeven.
 Tafel:
 De tafel bestaat uit een City-of-
 death thema volgepakt met
 gebouwen wat tot vele
 schuilplekken leidt, maar wat
 Deep Strike gevaarlijk maakt. De
 deployement zones bevinden zich
 tegenover elkaar aan de lange
 randen maximaal 18 inch vanaf de
 rand. De korte kant is 180 cm/72
 inch lang, de lange kant 240
 cm/96 inch.
 Wees op dit speelveld coulant
 naar elkaar en sta kleine
 verschuivingen van de scenery toe
 wanneer een groot model niet
 goed geplaatst kan worden op een
 plek die logischerwijs de unit wel
 kan herbergen. (bijvoorbeeld een
 groot Tyranid monster met
 uitstekende poten kan die in het
 echt wel wat intrekken, maar het
 model is te rigide).
 Beide teams rollen een D6, de
 hoogste speler kiest welk team als
 eerste opzet (en dus ook een kant
 mag kiezen en eerste beurt heeft).
 Verder worden de standaard
 regels gebruikt voor deployement,
 Deep Strike en Infiltration is
 toegestaan, net als Seize the
 Initiative.
 Deployement van de modellen
 van het team gebeurd alsof het 1
 leger betreft.
 Doel: De legers van het andere
 team vernietigen.
 Einde spel: Wanneer een volle
 speelbeurt is afgemaakt nadat de
 tijd ten einde is, of wanneer 1
 team volledig vernietigd is.
 Victory: Wanneer jouw team meer
 Victory points (puntwaarden van
 volledig vernietigde units) heeft
 behaald dan de tegenstander.

Page 7
                        

7
 Speelveld 2:
 Man on the Moon
 Hoewel Orestes als meer dan 15
 millennia in het bezit is van het
 imperium, en iedere plek geacht
 wordt volledig onder surveillance
 te zijn, ontdekken de verkenners
 van 3rd plattoon onder leiding van
 Luitenand Kranic iets onverwachts
 slechts 50 kilometer ten noord-
 westen van Orestes Principal.
 Eldar Gateways. Kranic stuurt zijn
 troepen eropuit om er precies
 achter te komen hoe dit duivelse
 ras in staat is geweest zonder op
 te vallen deze grote constructies te
 bouwen. Bij nadering van een van
 de Gateways zag sergeant Baker
 iets flitsen. Een groepje Eldar
 warlocks verdween in de Gateway.
 Baker liet zijn troepen van dekking
 tot dekking lopen, steeds dichterbij
 de grote witte gevaarten. Vanuit
 het niets zo leek het veranderde de
 directe omgeving van Baker en zijn
 troepen in een vuurzee.
 Luitenant Kranic zag vol afschuw
 hoe een deel van zijn platoon
 verslonden werd door de vuurzee,
 gecreëerd door een projectiel
 gevuurd vanaf de hemel zelf.
 Tafel:
 De tafel bestaat uit twee delen. De
 grootste is een 150 cm/60 inch bij
 200 cm/80 inch waarop 2 Eldar
 Gateways geplaatst zijn. Verder
 een variatie aan scenery voor een
 redelijk gevulde tafel waardoor
 Deep Strike niet het meest
 risicovol is.
 Het kleine deel is 60 cm/24 inch
 bij 120 cm/48 inch groot en stelt
 de maan van de planeet voor met
 daarop een Gateway en een groot
 wapensystemen met een fire-
 control ruimte. Voor de rest is de
 maan bedekt met slechts wat
 kraters.
 De deployement zones bevinden
 zich tegenover elkaar aan de lange
 randen van de grote tafel,
 maximaal 10 inch vanaf de rand.
 Beide teams rollen een D6, de
 hoogste speler kiest welk team als
 eerste opzet (en dus ook een kant
 mag kiezen en eerste beurt heeft).
 Verder worden de standaard
 regels gebruikt voor deployement,
 Deep Strike en Infiltration (beide
 alleen grote tafel) is toegestaan,
 net als Seize the Initiative.
 Deployement van de modellen
 van het team gebeurd alsof het 1
 leger betreft.
 Doel: De legers van het andere
 team vernietigen.
 Einde spel: Wanneer een volle
 speelbeurt is afgemaakt nadat de
 tijd ten einde is, of wanneer 1
 team volledig vernietigd is.
 Victory: Wanneer jouw team meer
 Victory points (puntwaarden van
 volledig vernietigde units) heeft
 behaald dan de tegenstander.
 Speciale Regels:
 Gateway. Een infantry unit dat
 binnen 3 inch een Gateway staat
 mag geteleporteerd worden naar
 iedere andere Gateway (inclusief
 van planeet naar maan, en
 andersom)en eindigt binnen 3
 inch van deze. Van daaruit mag
 deze niet meer lopen of assaulten,
 maar wel schieten.
 Weapons on the moon. De fire-
 control ruimte kan beheerst
 worden precies hetzelfde als een
 objective. Bovendien, tijdens de
 Shoot phase mag je met het
 wapen in bezit richting de planeet
 vuren. Dit is een S10, AP2 Heavy 2
 5”blast die op iedere plek, buiten
 12 inch van een gateway,
 geplaatst mag worden. Uiteraard
 moet er een scatter dice gerold
 worden waarbij de blast de volle
 2D6 verschuift bij zowel een pijl,
 als een hit.
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 Speelveld 3:
 Over and Under
 Luitenant Kranic heeft de opdracht
 gekregen met het restant van zijn
 platoon twee bruggen en een
 tunnel in beheer te krijgen. En te
 houden. Met gevaar voor eigen
 leven stormen de guards de
 bruggen op om de tegenstanders
 te weerstaan die hen onder zwaar
 vuur wierpen. Sergeant Dalkon
 van 2nd squad had geen idee van
 de zwaarte van de vuurgevechten
 in de nabijheid vanuit de relatief
 rustige kalmte in de tunnel. Vox
 transmissies waren niet mogelijk
 door de geologie in de ondergrond
 en de zware metalen in de
 vervuilde rivier erboven. Het einde
 van de tunnel nadert. De mannen
 rennen steeds hoopvoller het
 daglicht tegemoet, hun moraal
 verstevigd door een groot imperial
 sign op het middel van een titan.
 Alleen de poten van de Warhound
 zijn nog te zien voor de
 enthousiast schreeuwende
 troepen die de overwinning al
 kunnen ruiken.
 Bij het buiten treden van de tunnel
 raken de troopers verlamt van wat
 ze te zien krijgen. De romp van de
 titan is volledig vernietigd, met
 slechts wat verkoolde draagbalken
 als laatste bewijs van de grootte
 van het gevaarte.
 Tafel:
 De tafel bestaat uit een rivier
 thema met weinig scenery wat
 Deep Strike ongevaarlijk maakt.
 De deployement zones bevinden
 zich tegenover elkaar aan de lange
 randen maximaal 18 inch vanaf de
 rand. De korte kant is 180 cm/72
 inch lang, de lange kant 240
 cm/96 inch.
 De middelste strook van 60 cm
 breed (tussen de deployement
 zones in) bestaat uit een rivier
 waar geen modellen (m.u.v. flyers,
 skimmers, jetbikes en modellen
 die een speciale regel hebben die
 toestaat water te betreden ) op
 geplaatst mogen worden.
 Zo’n 30 cm uit de rand staat aan
 beide zijden een brug over de
 rivier met een breedte van
 ongeveer 20cm, met opstaande
 (cover gevende) randen. In het
 midden bevind zich een tunnel
 onder het water door.
 Beide teams rollen een D6, de
 hoogste speler kiest welk team als
 eerste opzet (en dus ook een kant
 mag kiezen en eerste beurt heeft).
 Verder worden de standaard
 regels gebruikt voor deployement,
 Deep Strike* en Infiltration is
 toegestaan, net als Seize the
 Initiative.
 *Afhankelijk van de manier van
 Deep Strike is het voor sommige
 units niet mogelijk de Deep Strike
 regel te gebruiken op een brug of
 in een tunnel. Een Swooping
 Hawks unit van de Eldar komt
 vanuit de lucht, en kan dus niet in
 de tunnel te voorschijn komen. De
 Hades Breaching Drill van de
 Imperial Guard komt van uit de
 grond en kan dus niet de brug
 bereiken. Daarbij komt dat Deep
 Strike scatter naar het water direct
 tot de misshap tabel leidt. Bij
 onduidelijkheid beslist de
 organisatie.
 Deployement van de modellen
 van het team gebeurd alsof het 1
 leger betreft.
 Doel: De legers van het andere
 team vernietigen en de bruggen in
 beheer hebben.
 Einde spel: Wanneer een volle
 speelbeurt is afgemaakt nadat de
 tijd ten einde is, of wanneer 1
 team volledig vernietigd is.
 Victory: Wanneer jouw team meer
 Victory points (puntwaarden van
 volledig vernietigde units) plus
 brugpunten (zie verderop) heeft
 behaald dan de tegenstander.
 Let op: je kan dus nog steeds
 winnen als je totaal vernietigd
 bent, je hebt de ander dan lang
 genoeg weggehouden van de
 bruggen om een tactisch voordeel
 te behalen op groter schaalniveau.
 Speciale Regels:
 Tunnel. De tunnel heeft een
 ingang aan beide zijden van de
 rivier en alle modellen die dat
 fysiek of logischerwijs kunnen,
 kunnen de tunnel betreden,
 inclusief vehicles. Modellen in de
 tunnel kunnen alleen van buitenaf
 beschoten worden als deze
 daadwerkelijk gezien kunnen
 worden via de ingang door het
 vurende model.
 Door de kleine omgeving zijn
 vuurwapens gevaarlijker met kans
 op ricochets en explosies die hun
 kracht niet naar buiten toe kwijt
 kunnen. Alle wapens die tijdens de
 Shoot phase gebruikt worden
 tellen als twin-linked, inclusief de
 template en blast wapens. Daarbij
 scatteren blast wapens nooit
 verder dan dat het middelpunt
 van de blast de muur raakt.
 Zowel bij het schieten in de tunnel
 als naar binnen toe geldt de Night
 Fighting special rule.
 Objectives. Het middelpunt van
 zowel beide bruggen als de tunnel
 tellen als objective met de
 standaard regels. Daarbovenop
 geldt het volgende. Aan het einde
 van de beurt van jouw team
 ontvang je 20 brugpunten voor
 ieder objective in jullie beheer.
 Alleen Troop choice units tellen als
 scoring. De volgende type Troops
 tellen niet als scoring: Vehicles,
 Swarm en wanneer de unit een
 special rule heeft die aangeeft dat
 t geen scoring unit is.
 Ingangen bruggen/tunnel.
 Sommige Strategic assets geven
 de mogelijkheid om baricades,
 mijnen of andere elementen te
 plaatsen. De ingangen van de
 bruggen en tunnel mogen niet
 geblokkeerd worden en assets die
 dit zouden kunnen
 bewerkstelligen dienen ten minste
 5 inch van een ingang verwijderd
 te blijven.
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 Speelveld 4:
 Breach the wall Terwijl de meeste troepen in het
 oosten van Orestes Principal de
 vijand uit de straten moet
 terugslaan wordt onverwacht de
 lichtbewaakte westpoort
 belegerd. Een handjevol
 verdedigers krijgen te maken met
 een overmacht aan vijanden.
 Gelukkig is de muur nog
 onbeschadigd, zijn de deuren
 gesloten, en werkt t voidshield
 nog. Maar voor hoelang?
 Tafel:
 De tafel is 240 cm/96 inch lang en
 180 cm/72 inch breed. Een 180
 cm/72 inch lange muur inclusief
 poort is geplaatst 60 cm/36 inch
 vanaf een korte kant. Binnen de
 muur staan 3 objective markers.
 Aan de buitenkant van de muur
 staan enkele trenches.
 De deployement zone voor de
 verdediger is op en achter de
 muur, plus een rand van 25 cm/10
 inch voor de muur. De verdediger
 stelt eerst op en heeft de eerste
 beurt, zonder mogelijkheid tot
 sieze the initiative. De 6
 sentryguns mogen door de
 verdediger worden geplaatst naar
 wens binnen zijn deployement
 zone.
 De aanvaller stelt als tweede op
 binnen 36 inch van de
 tegenoverliggende korte kant.
 Doel: Meer objectives dan de
 tegenstander in bezit hebben
 (units moeten binnen 3 inch van
 de objective staan om te kunnen
 claimen/contesten) aan het einde
 van het spel. De objectives staan
 verdeeld aan de binnenkant van
 de muur.
 Einde spel: Wanneer een volle
 speelbeurt is afgemaakt nadat de
 tijd ten einde is, wanneer de
 aanvaller alle drie de objectives
 heeft een volle ronde lang, of
 wanneer 1 team volledig
 vernietigd is.
 Victory: Wanneer jouw kant meer
 objectives in bezit heeft dan de
 tegenstander (als de verdediger
 vernietigd is, maar de aanvaller
 heeft geen objectives is het een
 draw.
 Speciale regels:
 Dit scenario wordt 1 vs 2 gespeeld
 waarbij het team de aanvaller is.
 Defences
 De verdediger krijg de volgende
 extra onderdelen:
 -4x muurdeel (4 hitpoints elk)
 -2x toren met elk een long range
 Quadgun met AA Mount, en 2
 wall-mounted heavy bolters (6
 hitpoints elk)
 -1x poort (4 hitpoints)
 -2 poorttorens (8 hitpoints elk)
 met elk een long range Quadgun
 met AA Mount, 4 wall-mounted
 heavy bolters en 2 wall-mounted
 lascannons
 -3x heavy bolters sentrygun
 -3x lascannon sentrygun
 -1 uitgang van een ondergronds
 gangenstelsel
 De muren, torens en poort
 hebben allemaal een armour van
 14 en een aantal hitpoints. Iedere
 penetrating hit verlaagd het aantal
 hitpoints met 1 (D-wapens doen
 D3 hitpoints. Zodra een gedeelte
 geen hitpoints meer over heeft is
 het vernietigd en wordt het van de
 tafel verwijderd, inclusief de
 standaard wapens. Ieder model
 dat op een muur staat wanneer
 het is vernietigd krijgt 1 wound
 (saves toegestaan). De sentryguns
 zijn artillery en zijn dus te
 vernietigen met een glancing of
 penetrating hit.
 Infiltration door de aanvaller is
 niet toegestaan.
 Outflank is op en achter de muur
 niet toegestaan voor de aanvaller.
 Beschermde stad
 De stad is beschermd op
 verscheidene manieren zoals void
 schield over de stad heen en laser
 defences door de grond. Deze
 verdedigingsmechanieken zijn
 door de verdediger aan en uit te
 zetten waardoor alleen de
 aanvaller er nadeel van ondervind.
 In de tabel hieronder volgt een
 rijtje acties van verschillende units
 met daarbij mogelijke gevolgen.
 Wanneer zo’n actie ondernomen
 wordt, roll een D6, op een 4+ kan
 de actie doorgaan zoals normaal,
 op een 1,2 of 3 is de actie gefaald
 en zal het resultaat uit de tabel in
 werking treden. Dit onderstaande
 telt alleen voor de aanvaller.
 Luiken en deuren
 De verdediger kan infantry units in
 en uit reserve brengen (1 unit kan
 niet in dezelfde beurt in en uit
 reserve gaan) gedurende de Move
 Phase via alle luiken en deuren op
 de scenery. De unit die uit reserve
 wordt gehaald telt als deep strike
 die altijd slaagt (ongeacht de
 voorgenoemde Dangerous Deep
 Strike regels) waarbij de unit naast
 de doorgang wordt geplaatst. De
 vaste doorgangen bevinden zich
 aan de achterzijde van de muur,
 bovenop de muur en torens, in de
 Fortress of Redemption, daarnaast
 zijn nog enkele doorgangen door
 de verdediger zelf van te voren te
 plaatsen.
 De poort
 We gaan ervan uit dat ieder model
 door de poort kan (de verdedigers
 hebben uiteraard de poort
 aangepast op hun grootste
 voertuig en de aanvallers schrapen
 desnoods een stukje van de poort
 af om die breed genoeg te
 maken), dit geldt natuurlijk niet als
 de doorgang deels geblokkeerd
 wordt door een ander model.
 De verdediger kan de poort
 openen en sluiten. Dit gebeurd
 ergens tijdens de Move Phase,
 maar een poort mag niet geopend
 en gesloten worden in dezelfde
 beurt. Ieder model dat tussen de
 deuren komt wanneer de poort
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 sluit maakt een armour save. Faalt
 de save, is het model geplet
 (verwijder het model uit het spel
 ongeacht hoeveel wonden deze
 heeft, en ongeacht speciale regels
 die instant death voorkomen).
 Voor iedere gehaalde save
 beschadigd de poort met 1
 hitpoint (Monsterous en
 Gargantuan Creatures doen
 ongeacht het resultaat van de
 save een hitpoint schade).
 Vehicles moeten (i.p.v. een save)
 rollen op de damage chart (Super-
 heavy vehicles hebben een -1 op
 deze roll) en doen automatisch 1
 hitpoint op de poort. Beweeg de
 modellen die het overleven aan de
 kant om de poort te laten sluiten
 als deze niet volledig vernietigd is
 (de kant te kiezen door de
 eigenaar, units kunnen op deze
 manier gesplitst raken maar
 dienen bij de deur te blijven tot de
 unit weer 1 geheel is). De super-
 heavy vehicles blijven op hun
 plaats waardoor de poort niet
 geheel kan sluiten. Iedere beurt
 kan de verdediger nu proberen de
 poort verder te sluiten met
 dezelfde effecten als een poort
 sluiten, en de aanvaller mag de
 super-heavy vehicle D6” laten
 bewegen om hem vrij te krijgen
 uit de poort (denk om de
 kwetsbaarheid van de modellen
 en wees hier coulant mee).
 Name BS Armour Range Str. AP Type
 Heavy Bolter
 sentrygun
 2 10 36” 5 4 Heavy 3,
 Twin-
 linked
 Lascannon
 sentrygun
 2 10 48” 9 2 Heavy 1,
 Twin
 linked
 Long Range
 Quadgun
 2 - 72” 7 4 Heavy 4,
 Twin-
 linked, AA
 mount
 Wall-
 mounted
 Heavy Bolter
 2 - 36” 5 4 Heavy 3
 Wall-
 mounted
 Lascannon
 2 - 48” 9 2 Heavy 1
 Actie / Unit Gevolg bij falen D6 roll
 Deep Strike achter de muur Unit is totaal vernietigd
 (ongeacht speciale regels
 die instant death
 voorkomen)
 Flyers /skimmers over de
 muur
 Unit is totaal vernietigd
 inclusief eventuele
 passagiers (ongeacht
 speciale regels die instant
 death voorkomen)
 Jump infantry / jetbikes
 over de muur
 Unit is totaal vernietigd
 inclusief eventuele
 passagiers (ongeacht
 speciale regels die instant
 death voorkomen)
 Jump infantry / jetbikes op
 de muur landen
 Hierbij is telt niet de
 boven genoemde rol,
 maar telt de muur als
 dangerous terrein.
 Jump infantry / jetbikes van
 de muur af.
 Geen rol nodig, hierbij is
 niets aan de hand
 Andere speciale mogelijkheden om aan de andere kant van de muur te komen
 Unit is totaal vernietigd (ongeacht speciale regels die instant death voorkomen)
 Vuren over de muur (door
 een opening, zoals open
 poort of vernietigd
 muurdeel, in de muur vuren
 ondervind geen nadeel). Per
 wapen testen.
 Het vuren is mislukt. Dit
 wapen doet dit keer geen
 schade (na het slagen van
 de test mag de
 verdediger nog steeds de
 eventuele saves maken)
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